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Мы сегодня увидали 
Городок внутри рояля. 
Целый город костяной, 
Молотки стоят горой. 
Блещут струны жаром солнца, 
Всюду мягкие суконца, 
Что ни улица – струна 
В этом городе видна.

Осип Мандельштам
Актуальность
Музыкальные инструменты для детей – всегда чудесные, необыкновенно притягательные предметы, дети очень хотят на них играть. Музыкальный инструмент для ребенка символ музыки, тот, кто играет на нем – почти волшебник.
Вовлечение дошкольника в игру на музыкальных инструментах дает возможность почувствовать себя творцом и личностью, по-иному воспринимать окружающее, внимательнее относиться к звукам.

Биологическая природа человека мудра: ощущение радости и удовольствия от музицирования безошибочны. Удивителен мир звуков, окружающий нас. Их так много, и они такие разные. Слыша эти звуки, дети проявляют ничем неограниченный полет фантазии, свободу самовыражения при высказывании о том, что им рассказали звуки. 

Главная ценность музыкальных звуков состоит в том, что это своего рода увлекательное творческое исследование их детьми. Рожденная музыкальными звуками фантазия детей – проста и чудесна, как и сама страна детства.
Проблема
Я – педагог - педагог – музыкант. Таинство моей профессии – в умении слышать и исполнять музыку, музыку для детей. Всегда, когда дети приходят в музыкальный зал, они с трепетом и большим интересом пытаются нажать - хоть одним пальчиком, хоть одну клавишу. И вот однажды, наше пианино в музыкальном зале слишком близко подвинули к стене… И что же случилось?

А случилось следующее… Когда мы с ребятами стали разучивать песню, звук у пианино стал тихим, робким и совсем не звонким, как раньше, его было ели слышно. И в этот момент, один из моих воспитанников спросил: «Почему пианино перестало петь?». Как специалист своего дела, я конечно же ответила на этот вопрос. Но, когда я решила поднять верхнюю крышку у пианино…. Появились новые детские вопросы….. 

Дети: «Что там, под крышкой?» 
Педагог: Струны. 
Дети: «Почему вы ее подняли?» 

Педагог: Музыкальный звук спрятался под крышкой, и чтобы мы его услышали нужно ее поднять. 

Детские вопросы были бесконечны….:  
Дети: «О чем разговаривают черные и белые клавиши пианино?»
Дети: «Почему пианино не захотело иметь разноцветные клавиши?»
Дети: «Как появляются звуки? Почему их так много?»
Дети: «Почему голоса клавиш звучат все выше, (тоньше, когда рука педагога, исполняя отдельные звуки, движется по клавиатуре вправо). И наоборот, звуки становятся ниже, (толще, когда педагог играет те же звуки в обратном направлении»).

И
именно в этот момент, мы решили, что пришла пора познакомиться с его Величеством – Роялем. 
Цели:
для детей: выяснить, почему рояль имеет черные и белые клавиши, составить собственную сказку о музыкальном инструменте – фортепиано.
         для педагога: создать условия для формирования у детей представлений о фортепиано, как музыкальном инструменте,  с деревянными молоточками и металлическими струнами, ведущими между собой свой особенный «музыкальный разговор», который дети способны слышать и рассказать о том, что им напоминает звучание черных и белых клавишей, и о чем они разговаривают. 
Для реализации цели были поставлены следующие задачи:
1. Для детей:
· Мотивировать детей к проявлению интереса к королевской родословной его Величества Рояля. (Используя рассказы фортепиано). 
· Выяснить какой секрет скрыт внутри фортепиано или откуда берутся звуки. 

· Определить, почему голоса клавиш звучат все выше, тоньше, когда рука педагога, исполняя отдельные звуки, движется по клавиатуре вправо, и наоборот, звуки становятся ниже, толще, когда педагог играет те же звуки в обратном направлении.
2. Для педагогов:
·  Сформировать у детей представления об истории и голосе знаменитого инструмента по имени Фортепиано. 
· Разработать и реализовать новые интересные формы работы с детьми по раскрытию устройства таинственного «черного ящика» и его «городка» (фортепиано). 
· Пополнить развивающую предметно-пространственную среду в музыкальном зале. 
3. Для родителей:

· Привлечь к творческому исследованию с детьми музыкальных звуков.

· Приобщить к культурно-массовым мероприятиям и концертам юных пианистов. 
· Заинтересовать в участии конкурса сказок о музыкальных инструментах. 

Предполагаемый результат. 
1. Для детей:
· Создание собственной сказки о музыкальном инструменте – фортепиано.

· Повышенный интересс дошкольников к родословной разных музыкальных инструментов.
· Знание детьми рождения и появления звука у фортепиано (звук появляется в тот момент, когда молоточки ударяют по струнам фортепиано). 
2. Для педагогов:

· Повышение профессионального мастерства педагогов в вопросах формирования у дошкольников представлений о музыкальных звуках и их формообразовании.

· Обогащение предметно-пространственной музыкальной среды тематическим материалом, а также аудио- и видео- записями о музыкальных звуках. 
· Создание ЛЭП-бука «Ваше величество - Рояль» (перспектива проекта).
3. Для родителей:

· Привлечение  родителей к совместной деятельности, к участию в проекте.

· Развитие традиций семейного посещения концертов и вечеров классической музыки для детей.
· Участие в конкурсе сказок о музыкальных инструментах или о том, как одно фортепьяно захотело иметь разноцветные клавиши и что из этого вышло.
ТЕХНОЛОГИЯ


Реализация проекта проходила в  ходе подготовительного, основного, заключительного этапов.

I ЭТАП 
«ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ»






II ЭТАП 
«ОСНОВНОЙ»
Содержание сопровождения детей  
в проектной деятельности
музыкальным руководителем имеет следующую структуру: 

	Что мы знаем о фортепиано?
	Что мы хотим узнать?
	Что нам сделать, чтобы узнать?

	Фортепиано – музыкальный инструмент. 
У фортепиано бывают высокие и низкие звуки.

На фортепиано исполняют музыку.  


	Кто придумал фортепиано? И почему оно так называется? 


	Спросить у музыкального руководителя?

Прочитать с воспитателем в книге?

Попросить рассказать музыкального руководителя или воспитателя? 

	
	Откуда бреется звук?


	

	
	О чем разговаривают черные и белые клавиши?
	








:



	Детальность детей педагога и родителей на основном этапе сводится к следующим формам взаимодействия


	ПЕДАГОГ


	ДЕТИ
	РОДИТЕЛИ

	Организует содержательную часть для составления детьми королевской родословной его величества Рояля. 
	Составляют королевскую родословную его величества Рояля. 
	Знакомят детей со сказками о музыкальных инструментах (Приложении №5) 

	Организует процесс восприятия детьми музыкальных произведений. 
	Изображают полученные впечатления о прослушанных музыкальных 
произведениях. 


	Принимают участие в выставке картин на тему: «Рисуем музыку». 



III ЭТАП 
«ИТОГОВЫЙ»
	Результат проекта 


	ПЕДАГОГ


	ДЕТИ
	РОДИТЕЛИ

	Презентует придуманные детьми сказки о фортепиано на педагогическом совете МОУ, и музыкальных занятиях с детьми других групп. 
	Совместно с родителями сочиняют свою собственную сказку о музыкальном инструменте – фортепиано. 
	Участвуют в конкурсе сказок о музыкальных инструментах или о том, как одно фортепьяно захотело иметь разноцветные клавиши и что из этого вышло.



	Итоговым результатом проекта -

Презентация сказок детьми на утреннике, посвященному 8 Марта




В ходе реализации данного проекта дети старшей группы раскрыли секрет, который скрыт у фортепиано внутри. Именно тогда, когда  дети заглянули во внутрь, им, стало известно, как образуется звук у этого музыкального инструмента. 
Дети увидели, как деревянные молоточки ведут какую-то игру с металлическими струнами. Их очень много — и молоточков, и струн. Мгновенными, как укол, ударами молоточки касаются струн и так же внезапно, словно в испуге, отскакивают обратно. Кажется, будто они хотят застать струны врасплох, появляясь в самых неожиданных местах — то поодиночке, то группами. И струны рокочут от бешеных наскоков молоточков, и плачут, будто задетые за живое, и нежно поют под ласковыми прикосновениями. 
В итоге у ребят сформировался устойчивый интерес к рождению и появления звука у фортепиано. Выбранные формы работы вызвали у детей большой интерес к музыкальным звукам не только фортепиано, но и других музыкальных инструментов. Об этом свидетельствуют сочиненные детьми сказки не только звуках фортепиано, но и гитары, баяна и других музыкальных инструментах. 
Фотоотчет проекта

Приложение №1
«Рассказывает фортепиано»
Это подал голос знаменитый инструмент по имени Фортепиано. У этого инструмента очень интересная история. Давайте послушаем, что расскажет фортепиано:

- все началось с удара. Можно сказать, это был счастливейший удар судьбы.
— О каком ударе вы говорите, уважаемое Фортепиано?
— Смотрите же!
Фортепиано раскрылось, взмахнув огромным черным крылом….
Удивительная картина предстала передо мной! Деревянные молоточки ведут какую-то игру с металлическими струнами. Их очень много — и молоточков, и струн. Мгновенными, как укол, ударами молоточки касаются струн и так же внезапно, словно в испуге, отскакивают обратно. 

Кажется, будто они хотят застать струны врасплох, появляясь в самых неожиданных местах — то поодиночке, то группами. И струны рокочут от бешеных наскоков молоточков, и плачут, будто задетые за живое, и нежно поют под ласковыми прикосновениями. 
И смеются, и ликуют, и негодуют, и печалятся, и вздыхают. . .
Почему только вся эта прекрасная, увлекательная игра зовется Фортепиано?
— Имя мое, — объяснил инструмент, — от двух итальянских слов: форте  и пиано. По-русски меня следовало бы звать Громкотихо.
— До обидного простое имя у такого замечательного инструмента! Да вы достойны самого звучного имени на свете!
— Что ж, меня называют также Рояль, что в переводе значит королевский.
— Ваше величество! Разрешите поинтересоваться вашей королевской родословной!
— Извольте. На мне скрестились три рода музыкальных инструментов: род Струнных, род Клавишных и 
род Ударных.
Мой прямой предшественник, можно сказать, отец родной — благородный Клавесин.
[image: image1.png]



От  Клавесина я унаследовал свою внешность и сердце — клавишный механизм. Правда, сердце Клавесина билось иначе, чем мое: более бесстрастно и сдержанно — от щипка струн перышками. 

Голос Клавесина, конечно не так силен, но в свое время он был очень популярен.
Приложение №2
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Приложение №3

Игровая ситуация «Гроза»

Инструкция: Педагог рассказывает ребенку какой-либо сюжет и предлагает ему изобразить его звуками на клавиатуре.

Пример: "Гроза". Ребенок показывает, в какой части клавиатуры можно изобразить гром, капли дождя или радость появляющегося из-за туч солнца. После этого он вместе с педагогом импровизирует на фортепиано, создавая звуковую картину грозы. Помогут ребенку в этом приведенные ниже рисунки.
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Приложение №4
Солнышко
Дидактическая игра на определение высоты звуков
Цель развитие звуковысотного слуха детей.
Игровой материал Большая картина ( фланелеграф ), изображающая поляну с нотным станом. Нотки-солнышки для фланелеграфа – 8 шт. Размер солнышка соотносится с нотным станом.
Ход игры
Педагог                Жило-было солнышко. Встало утром рано, потянулось и запело свою песенку.
( Напевает произвольно.)
                                      Я,солнышко лучистое,
                                      Очень-очень чистое!
                                      Люблю я умываться
                                      И в лужицах купаться.
( Говорит.)
                                             Мои детки засмеялись,
                                             По линейкам разбежались.
                                             Помогите их собрать
                                             И по именам назвать.
Я нашла маленькое солнышко ( ставит нотку-солнышко на первую линейку ), вот оно на первой линейке, а зовут его «ми».
Дети вместе с педагогом пропевают звук. На каждом занятии количество использованных нот-солнышек может быть различным, в зависимости от поставленных задач.
Три цветка
 Дидактическая игра на определение характера музыки
Цель закрепление понятия о характере музыки; формирование эмоциональной отзывчивости.
Игровой материал Три цветка из картона ( в середине цветка нарисовано "лицо" - спящее, плачущее, или весёлое), изображающих три типа характера музыки: добрая, ласковая, убаюкивающая (колыбельная); грустная, жалобная; весёлая, радостная, плясовая, задорная.
(Можно изготовить не цветы, а три солнышка, три тучки, три звёздочки и т.д)
Ход игры
1 вариант. Педагог исполняет произведение. Вызванный ребёнок берёт цветок, соответствующий характеру музыки, и показывает его. Все дети активно участвуют в определении характера музыки. Если произведение известно детям, то вызванный ребёнок говорит его название и имя композитора.
2 вариант. Перед каждым ребёнком лежит один из трёх цветков. Педагог исполняет произведение, и дети, чьи цветы соответствуют характеру музыки, поднимают их.
Музыкальная поляна
Дидактическая игра на закрепление знаний о длительности звуков.
Цель знакомство с музыкальными длительностями; развитие чувства ритма детей.
Игровой материал Фланелеграф. Составить игровое поле: в верхний угол прикрепить солнышко, а внизу небольшие цветочки, фигуру девочки. Три больших василька и пять маленьких для фланелеграфа.
Ход игры
Педагог: Как весело летом! Мы ходили по мягкой траве, загорали, купались. Посмотрите на поляну: девочка собирает цветы и поёт.
                           Василёк, василёк,
                           Мой любимый цветок.
Вызванный ребёнок выкладывает цветочками на фланелеграфе  попевку.
Все дети отхлопывают её и пропевают.  Можно сделать на всех детей карточки и большие и маленькие цветочки, чтобы в игре участвовал каждый ребёнок.
Музыкальное окошко
Дидактическая игра на определение высоты звучания голоса 
и узнавание музыкального инструмента
Цель развитие звуковысотного и тембрового слуха детей.
Игровой материал  Домик из настольного театра (картонный или деревянный), установленный на столе. Фигурки животных.
Ход игры
Педагог: На окне сидела кошка
                 И мяукала немножко.
                 А потом прыг на дорожку,
                 И не стало в доме кошки.
                 Ну а кто остался дома
                 И стучит сейчас в окошко?
Вызванный ребёнок проходит за домик, выбирает одну из лежащих там игрушек и с помощью звукоподражания "озвучивает" своего персонажа. Дети отгадывают, кто это, и в окошке показывается персонаж.
Дальше окошко закрывается и игра продолжается.
Игру можно варьировать: животные - мама-птичка, птенчик; мама-кошка, котёнок и т.д. В этом случае дети определяют высоту голоса персонажа.
Дети также могут озвучить своего персонажа при помощи музыкальных инструментов: мишка - бубен, заяц - металлофон, петушок - дудочка, мышка- колокольчик и т.п.
Повтори звук
Игровой материал карточки (по числу играющих) с изображением трёх бубенчиков: красный – «дан», зелёный – «дон», жёлтый – «динь»; маленькие карточки с изображением таких же бубенчиков (на каждый по одному); металлофон.
Ход игры. 
Музыкальный руководитель (показывает детям большую карточку с бубенчиками):
- Посмотрите, на этой карточке нарисованы три бубенчика.
· Красный бубенчик звенит низко, мы назовем его «дан», он звучит так (поёт до первой октавы): дан-дан-дан.
· Зелёный бубенчик звенит немного выше, мы назовём его «дон», он звучит так (поёт ми первой октавы): дон-дон-дон.
· Жёлтый бубенчик звенит самым высоким звуком, мы назовём его «динь», и звучит он так (поётсоль первой октавы): динь-динь-динь.
Педагог просит детей спеть, как звучат бубенчики: низкий, средний, высокий. Затем всем детям раздают по одной большой карточке.
Музыкальный руководитель показывает маленькую карточку, например, с жёлтым бубенчиком. Тот, кто узнал, как звучит этот бубенчик, поёт «динь-динь-динь» (соль первой октавы). Педагог даёт ему карточку, и ребёнок закрывает ею жёлтый бубенчик на большой карточке.
Металлофон можно использовать для проверки ответов детей, а также в том случае, если ребёнок затрудняется спеть (он сам играет на металлофоне).
Приложение №5
Сказка про девочку Нину, кошку Мурку и пианино
Жила-была на свете одна девочка. Звали ее Нина. Как-то подарили ей пианино на день рождения, а она играть на нем не умела: вот и давай сту-чать по клавишам, перепугала даже кошку Мурку. Рассердилась Нина и спать пошла, а когда уснула, приснился ей удивительный сон.

Будто дома она да кошка 
И сидят они у окошка. 
А за спиной: "Бум! Бум!" 
Обернулась Нина, услышав шум, 
Видит — пианино шагает,

Крышку, как рот, открывает. 
А под крышкой клавиши в ряд, 
Словно зубы стучат. 
Вот-вот сердитое пианино 
Проглотит девочку Нину.

Ой, как же она испугалась! Хотела убежать, да не может.

Тут кошка на клавиши — прыг! 
И чудо случилось вмиг.

Мурка по клавишам идет, 
А пианино поет, поет. 
Мурка неслышно ступает, 
И пианино ей ласково отвечает.

Тут второе чудо случилось — 
Кошка вдруг говорить научилась: 
"Мяу, все тебе расскажу. 
Хочешь, секрет покажу!" —

Нине она говорит 
И заглянуть в пианино велит. 
Сама же хвостом виляет, 
Клавиши лапками нажимает.

Налево Мурка пойдет — 
Низким голосом пианино поет, 
А если повернет правее — 
Звуки все выше, нежнее.

Заглянула Нина в пианино и ахнула: к каждой клавише молоточек приделан, а сзади целый ряд струн, да все разные!

У струн коротких и тонких 
Голос высокий и звонкий, 
А чем толще, длиннее струна — 
Тем ниже звучит она.

Клавишу Мурка нажимает — 
Молоточек по струне ударяет, 
Струна звенит, поет, 
Мурка дальше идет.

Думает девочка Нина: 
"Совсем нестрашное пианино. 
Надо только его не бить, 
Кулаками по нему не колотить, 
А бережно клавиш касаться — 
Вот оно и не будет кусаться".

Тут наступило утро, и сон прервался. Нина встала, ласково дотронулась до клавиш. В ответ послышались добрые голоса струн.

Сказка о музыкальном инструменте

«Сладкоголосая Гитарина».
Было это или не было, точно уже никто не вспомнит. Но люди сказывают как в стародавние времена в одном тридевятом королевстве жила очень красивая принцесса. Звали юную девушку Гитарина. Она была стройна, воспитана и имела кроткий характер. Её длинные, прямые, светло-русые волосы блестели на солнце как золотые нити. К тому же юная принцесса с раннего детства умела петь песни, так трогательно, мелодично, так божественно. Что юноши, которые слышали её голос, сразу же влюблялись в неё. Но сердце девушки было свободно. Отец король не чаял в дочери души.

Однажды в королевство приехал удивительно красивый юноша. Это был молодой принц из соседнего королевства. В это самое время принцесса Гитарина отпросилась у короля немного погулять по улицам любимого королевства. Молодые люди оказались на одной из узких улочках древнего города. Как только взгляды молодых людей встретились, в тот же момент в чистом небе сверкнула молния. Они стояли и с удивлением смотрели друг на друга. 
- Боже, какой красивый молодой человек? - подумала Гитарина.
- Я ещё никогда в жизни не видел такой красивой девушки? – думал принц.
Они долго неподвижно стояли, не решаясь заговорить. И тогда Гитарина запела песню. Её голос так поразил юношу, но песня ему показалась знакомой. Именно эту песню напевала маленькому принцу его мама. Не теряя ни минуты, принц стал подпевать юной красавице. Их голоса слились воедино, и разнеслись по всему королевству. Жители королевства были потрясены красотой звучания мелодии. Люди наслаждались их прекрасным пением. Голос молодых людей был настолько гармоничен и чист, что жителям королевства казалось, что где то рядом аккомпанирует оркестр музыкальных инструментов. 
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Прослышал об этом диве и отец девушки король Златослав. Он тут же приказал своим придворным слугам привезти во дворец этих чудесный музыкантов. Какого же было его удивление, когда во дворец привезли его любимую дочь Гитарину и неизвестного молодого человека. Юноша представился и назвал своё имя.
- Я принц соседнего государства Вигории. Меня зовут Диан.
В ту же минуту лицо короля вытянулось от удивления. Дело в том, что вот уже 15 лет как соседние королевства враждовали между собой. И король Вигории Фредерик отец Диана был заклятым врагом Златослава. 
- Что же тебя нужно в нашем государстве?- строгим тоном спросил король. 
- Я приехал посмотреть ваше государство, но сегодня я встретил свою судьбу. 
- Мне кажется, я влюбился, влюбился беззаветно и на всю жизнь – промолвил юный принц. 
- Так кто же она твоя избранница? – в нетерпении спросил король. – 
Вот эта девушка, которая навсегда поселилась в моём сердце! – и принц указал рукой на Гитарину, которая тоже беспамятства влюбилась в заморского гостя.
- Так не бывать этому никогда – резко сказал король Златослав и топнул ногой. Я не за что не благословлю свою дочь с сыном своего кровного врага. И прошу Вас юный принц немедленно покинуть приделы нашего государства. Пришлось несчастному влюблённому уехать в свой замок не солона хлебавши.
Шли дни, проходили месяца, но бедный юноша скучал и страдал, отказываясь от еды. Он вспоминал глаза любимой, её божественный голос. Ему было тоскливо на душе. Молодой человек искал утешения в райском саду, в котором росли необыкновенной красоты деревья. Диан прохаживался вдоль аллей и разглядывал стволы деревьев. И всё вокруг ему напоминало о ней. О его возлюбленной Гитарине. Вот и сейчас ему вдруг показалось, что ствол молодого дерева напоминает стройный стан девушки. А золотистая листва напоминает её длинные светло-русые волосы. И решил тогда Диан, во чтобы это не стало изваять статую любимой девушки. Он своими руками срубил прекрасную Ольху и бережно отнёс её во дворец. 
Три месяца принц не выходил из мастерской. Он бережно полировал и покрывал лаком деревянные заготовки. И вот когда работа уже подходила к концу, Диан увидел изящную и хрупкую фигуру любимой. Вместо прекрасных длинных волос Гитарины, принц взял золотые струны и натянул во всю длину скульптуры.
Диан с нежностью взял её на руки и погладил по золоту волос. И в ту же минуту по замку разлилась прелестная музыка, которая была как две капли воды похожа на голос любимой Гитарины. Принц не выпускал инструмент из своих рук. Он наслаждался, умилялся красотой звучания мелодии. А когда на эту волшебную музыку сбежались подданные государства и спросили юношу, что это у него в руках? Он нежно и трепетно произнёс: Это моя Гитара! С той поры и днём и ночью из окон замка по всей округе разливалась прекрасная и божественная музыка. 
Так произошло настоящее чудо, лишь в руках опытного мастера с любящим сердцем деревянная заготовка приобрела вид музыкального инструмента, способного стать продолжением тела, души и голоса возлюбленной юной принцессы.
И хоть с тех пор прошло уже много веков, но мелодичность гитары поражает людей красотой своего звучания. И благодаря именно этому музыкальному инструменту мы с вами может представить, как прекрасен был голос у принцессы Гитарины.

ПРОДУКТ ПРОЕКТА
Авторские истории и сказки о музыкальных инструментах

История созданий фортепиано

Очень-очень давно, в Древней Греции, существовал музыкальный инструмент, который называли монохордом (monos - по-гречески один, chorde - струна). Это был длинный и узкий деревянный ящик с натянутой сверху струной. 
Постепенно к одной струне стали прибавляться другие. Шли века, инструмент продолжал совершенствоваться. Вскоре у ящичка на одной из его сторон разместились клавиши (от латинского clavis -- ключ). Теперь играющий нажимал на клавиши, а они приводили в движение так называемые тангенты - металлические пластинки. Тангенты касались струн, и те начинали звучать.
        Этот инструмент стал называться клавикордом (от латинского clavis и греческого chorde). Его должны были ставить на стол и играть стоя.
        Конечно, никто не считал этот инструмент пределом совершенства. Чтобы звук стал сильнее, решили на каждую клавишу ставить не одну, а несколько струн, увеличили размер ящика.
        Со временем у клавикорда стали делать несколько клавиатур. Они помещались одна над другой в виде лесенки.        
        Звук клавикорда был очень нежным и певучим. 
Но был у клавикорда и существенный недостаток: несмотря на все усовершенствования, большой громкости звука так и не удалось добиться.
Клавикорд был предметом роскоши, украшением гостиных и салонов. Поэтому клавикорды делали нарядными, красиво изукрашенными перламутром, черепахой, драгоценными породами дерева. В конце XVII века во Франции нижние клавиши (те, что в современных роялях делаются белыми) стали вытачивать из черного дерева, а верхние обкладывали слоновой костью. Говорят, это делалось для того, чтобы на темном фоне лучше выделялись изящные белые руки знатных дам-клавикордисток. Однако играть на такой клавиатуре было не очень удобно: темные клавиши сливались, границы между ними оказывались незаметными. И в XVIII веке расположение цветов на клавиатуре изменилось. Оно стало таким, какое мы видим и теперь у пианино и роялей.
        Клавикорд был не единственным клавишным инструментом. Одновременно с ним возник и развивался другой, похожий на него и в разных странах называвшийся по-разному: клавицимбал, чембало, вирджинал, клавесин. Последнее название, самое распространенное, в конце концов стало общим, собирательным для всех разновидностей этого инструмента.
        В отличие от клавикорда, струны клавесина были разной длины, и это определило характерную форму, которая потом перешла к роялю.
         Звук на клавесине извлекался не ударом, а щипком: клавиша приводила в движение упругие язычки (чаще всего их делали из птичьих перышек), которые зацепляли струну. Он был сильнее, чем у клавикорда, но не так выразителен и красив. Исполнитель не мог влиять на его качество, как при игре на клавикорде. С какой бы силой ни ударяли по клавишам, делали это резко или мягко, ничего не менялось. Чтобы как-то разнообразить звучание, мастера придумывали различные приспособления. 
Наконец, появилась педаль- рычаг, который нужно нажимать ногой. При ее помощи можно было внезапно ослабить звук.
          Все музыкальные инструменты непрерывно совершенствовались. Продолжали поиски и клавирные мастера. И вот в 1711 году в итальянском городе Падуе клавесинный мастер Бартоломее Кристофори изобрел новый инструмент. Звук в нем извлекался деревянными молоточками с обитыми упругим материалом головками. Теперь исполнитель мог играть тише или громче - piano или forte. Отсюда и пошло название инструмента - пианофорте, а позднее - фортепиано. Название это сохранилось до нашего времени и является объединяющим для всех струнных клавишных инструментов.
        Первые фортепиано по звучанию были очень мало похожи на те великолепные инструменты, которые сейчас можно видеть в наших концертных залах. 
        На протяжении XIX века сложились два основных вида фортепиано: горизонтальный - рояль (по-французски royal - королевский) с корпусом в виде крыла и вертикальный - пианино (по-итальянски pianino - маленькое пиано). Рояль стал концертным инструментом. Он используется там, где нужна полная, мощная звучность. Пианино мы встречаем в тех местах, где нельзя поставить большой и громоздкий рояль, где можно обойтись меньшей силой звука.
Цветное пианино

(автор Кирилл Я.)

В старинном городе жило семейство музыкантов, к которым все жители  относились с особым уважением. Звали это семейство Фортиссимо. Это семейство обладало необыкновенной способностью, они все умели играть на всех музыкальных инструментах. Папа и мама сами сочиняли красивую музыку. А потом они играли эту музыку вместе со своими детишками. 

Но вот однажды, двое маленьких ребятишек, подумали,  а можно ли изменить музыку и звук у пианино? Что же делать, подумали они. И вдруг, они нашли в старом сарае цветные краски…. Что же тут началось…. Тут они решили, что если покрасить клавиши у пианино разными цветами, звук его изменится. Интересно, каким он станет, если покрасить клавиши? Подумали ребята. И они принялись за дело. Пианино стало необыкновенно красивым. И наконец, когда дело подошло к концу, они сели на скамью и стали играть свою любимую песенку про медвежонка. Но песенка не изменилась…. Странно, подумали они… Почему? И тогда, ребята, решили заглянуть во внутрь пианино, они залезли на стул и подняли верхнею крышку… А что произошло дальше, это уже следующая история. 
Черно-белый спор

 (автор Вика Б.)
Фортепьяно — что такое? 
Это таинство большое, 
Разных клавиш разговор, 
Черно-белый вечный спор.

Вот однажды, в одном доме раздаются звуки вдруг!

Это клавиши большие

Дружно хором все гремят!

Черные не отстают, дружно хором все поют!

Ноты в разнобой звучат, 
Подчиняться не хотят. 

Музыкант тут к ним подходит

И свой разговор заводит.

Примиренье наступает, 
Если музыкант играет.
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Рояль и пианино
(Витя Б.)
У родителей было две дочери. Старшую звали – рояль, а младшенькую – пианино. 

     Рояль  - старшая дочь семейства была высокой, стройной и выглядела просто роскошно, потому что одевалась очень богато и со вкусом.  Любимой вещью Рояль был плащ с накидкой в виде крыла. Ей к лицу были драгоценности, и выступать Рояль любила на королевских приемах, в больших концертных залах, где ей рукоплескали королевские особы.
     Пианино была полной противоположностью сестры, маленькая, гибкая, с тонким станом. Миниатюрная Пианино больше всего любила выступать дома перед маленькой аудиторией и умела наладить отношения в любом  доме.
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Фотоотчет проекта
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Направления деятельности











Изучение литературы по проектной деятельности.








Подготовка методической литературы, иллюстративного материала к раскрытию секрета «музыкального ящика» (фортепиано) с зубками-клавишами, ножками-педалями – из нутри; видео иллюстрации таинственного «музыкального ящика» к ответу на вопрос: что мы увидим, приоткрыв крышку фортепиано?








Выборка  музыкально-дидактических игр, направленных на развитие представлений детей о звуках фортепиано; сказок, стихов и загадок. 








Обогащение предметно-пространственной музыкально обогащенной среды:


внесение иллюстративных материалов в картотеку музыкального зала;


внесение музыкально-дидактических игр по теме; 


пополнение музыкального зала – детскими музыкальными инструментами, сделанными детьми и родителями.








С целью выяснения информированности детей по проблеме проекта была проведена  познавательная  беседа   с использованием


«модели трех вопросов»














Создание и разработка дизайна Лэпбука 


«Ваше величество - Рояль»


(перспектива проекта)











В процессе составления с детьми королевской родословной его Величества Рояля. 


(Используя рассказы фортепиано, см. Приложение №1).








Ответы на вопросы дети получали в результате творческой деятельности следующих направлений:





Ответ на вопрос


Откуда бреется звук?














Разрешился





Ответ на вопрос


Кто придумал фортепиано? 


И почему оно так называется?











Разрешился





Через вопрос: 


Что мы увидим, приоткрыв крышку пианино?


(Приложение№2)





О чем разговаривают черные и белые клавиши?











Как играть на фортепиано музыку?


(Перспективный вопрос проекта)











Ответ на вопрос разрешался в ходе создания педагогом игровых ситуаций и музыкально-дидактических игр.








Педагог рассказывает детям какой-либо сюжет и предлагает  изобразить его звуками на клавиатуре.








Ответ на вопрос разрешался в ходе музыкально-дидактических игр.








Пример: "Гроза". Ребенок показывает, в какой части клавиатуры можно изобразить гром, капли дождя или радость появляющегося из-за туч солнца. После этого он вместе с педагогом импровизирует на фортепиано, создавая звуковую картину грозы. Помогут ребенку в этом приведенные в приложении №3 рисунки.








«Солнышко».


«Три цветка».


«Музыкальная поляна».


«Музыкальное окошко».


«Повтори звук». (Приложение №4)
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